Способы задания значений элементов 
линейного массива

{оператором ввода с клавиатуры}

program N1;

var a: array[1..10] of integer;

    i: integer;

begin

     for i:=1 to 10 do

         begin

         write (‘введите ‘,i,’-й элемент массива ');

         readln (a[i]);

         end;

     for i:=1 to 10 do

         write (a[i],' ');

     readln;

end.

{с использованием генератора случайных чисел Random}
{из интервала от –10 до 15}

program N2;

var a: array[1..100] of integer;

    i: integer;

begin

     randomize;

     for i:=1 to 100 do

         begin

         a[i]:=random(25)-10;

         write (a[i],' ');

         end;

     readln;

end.

{по формуле}

program N3;

var a: array[1..100] of integer;

    i: integer;

begin

     for i:=1 to 100 do

         begin

         a[i]:=2*i - 1;

         write (a[i],' ');

         end;

     readln;

end.

