Массивы.

Опр-е: Массив – это набор переменных одного типа, имеющее одно общее имя.

Это имя называется именем массива (оно задаётся по тем же правилам, что и имя переменной). Отдельные переменные, входящие в массив,  называются элементами массива и они пронумерованы. Эти номера называются индексами элементов массива. Обращение к элементам массива осуществляется с помощью указания имени массива и номера элементов:

B[1]:=’Иванов’;
B[2]:=’Петров’;
........

Массивы характеризуются двумя параметрами:

1. Размер массива – это количество элементов в массиве.
2. Размерность массива – это число индексов, которые определяют элемент массива.
В зависимости от размерности массивы бывают:

1. Одномерные (линейные). Пример: массив фамилий учеников класса, их оценок;
2. Двумерные. Пример: массив мест в зрительном зале, где для каждого места указывается номер ряда и места в ряду. Тогда для идентификации одного элемента двумерного массива необходимо два индекса. Схематично массив А(m,n) можно представить в виде следующей таюлтцы (матрицы):
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Где  m – количество строк, n – количество столбцов

Действительно, таблица очень напоминает зрительный зал, где m – количество рядов, а n – количество мест в ряду.
3. Трёхмерные массивы. Пример: массив координат точек в пространстве;

4. Четырёхмерные и т.д. 

Описание массива:

Var  mas1: array [1.. 30] of  integer;  {пример описания линейного массива из 30 целых чисел}

        Mas2: array [1.. 10, 1.. 20] of  real;  {пример описания двумерного массива из 200 действительных чисел}

Способы задания значений 

элементов массива

1) Оператор присваивания.

А[1]:=3;
А[2]:=4;
........              Такой способ задания значений используется, если массив небольшой.
2) Оператором ввода с клавиатуры.

For i:=1 to 10 do
  begin
    Writeln(‘введите ’,i,’-ый элемент массива’);

     Readln(a[i]);

{в качестве индекса используется параметр цикла }

   end;             Этот способ задания значений также используется для небольших массивов.
3) Заполнение массива с использованием генератора случайных чисел.

.......

   RANDOMIZE;

   For i:=1 to 10 do

      a[i]:=Random(x);

…....

{массив заполнится числами в диапазоне от 0 до Х}

4) Заполнение по формуле. 

Каждый элемент массива должен быть рассчитан по формуле (например ai=sin i - cos i)

for i:=1 to 10 do

      a[i]:=sin(i)-cos(i);

Вывод массива.

For i:=1 to 10 do  writeln(a[i]);

Вывод пятого элемента массива записывается так : write(a[5]);

